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图1（a）描绘了两种类型的网络空间：一种只允许用户在网络空间中读取信息，如Web，另一种允许用户在网络空间中读取和写入信息，如Web 2.0。 两者都依赖人类将信息添加到网络空间以与他人共享。 图1（b）描绘了通过各种传感器从网络空间到物理空间的扩展。 物理空间中的一些重要信息可以通过网络空间自动感知，存储和传输。 物联网可以被视为一种网络物理空间。
图1（c）描绘了（b）的重要扩展：可以感知用户行为并将其反馈到网络空间以分析行为模式，人类可以通过网络空间远程控制执行器，从而在物理空间实现某种动作 。这使得网络空间能够根据反馈调整服务，因为行为改变可能表明一些心理变化。 例如，这使得电子学习系统能够在学习期间捕捉学生的行为，从而可以实时组织和调整学习材料和过程，以提高学习的有效性。 这涉及对学生行为（包括微观表达）的分类以及进行实时分析和调整。
图1（d）描绘了一个简单的网络 - 物理 - 社会空间。不仅个人的行为而且社会互动都可以反馈到网络空间进行进一步处理。用户具有社会特征和关系，而不是孤立的个体。传感器在物理空间中收集所有信息的能力有限，因此用户仍需要直接收集物理空间中的重要信息，然后在分析（包括实验）后将其放入网络空间。用户还可以更改物理空间中的物理对象，也可以反馈到网络空间以反映实时情况。用户的地位，兴趣和知识随着社交互动和网络空间的操作而发展。
还可以有更复杂的空间： 网络 - 物理 - 生理-心理 - 社会 – 精神（mental）环境CP3SME
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The GI and Silent Generations (1901-1945)

* Life before TV/WW 1 and WW II
* Respect hierarchy

Revolution

The Baby Boomers (1946-1964)
* Work on typewriter / revolutions
* Distrust authority

Generation X (1965-1982)
*  Work on word processor / tough economic times
* Don’t trust anyone

Generation Y (1982-1990)

* Work on computer / growing up in stability
* Environmentally conscious / Dual-income parents

Evolution

Digital Natives (Gen Z) (1991 — present)
* Virtually connected / exposed to a global competition
* Worried about future / seek security / reduced loyalty

Revolution

SEE: https://www.slideshare.net/pevogel/intraentrepreneurial-solutions-to-recruit-and-retain-tomorrows-leaders
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