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通信与教育的历史渊源

亚太国际电联培训现场

和团队一起录制电子课件

探索“轻课”



从1G“大哥大”

到5G“万物互联”

PART
ONE 01



1G时代：“大哥大”横行的年代

只能传输语音

 1986年，第一代移动通讯系统（1G）在美

国芝加哥诞生，采用模拟讯号传输。

不能全球漫游



2G时代：诺基亚崛起时代

数字调制技术：开启文字传输，可以上网01

两大标准：摩托罗拉为代表的CDMA美国标准

诺基亚为代表的GSM欧洲标准
02

诺基亚的经典时代03



蜂窝移动通讯技术 乔布斯发布iphone 移动通讯新纪元

3G时代：移动多媒体时代的到来

 3G的传输速度可达每

秒384kbit，在室内稳

定环境下甚至有每秒2 

Mbit的水准

 是2G时代的140倍

A

 2007年，乔布

斯发布iphone

 2008年，支持

3G网络的

iphone3G发布

B

 可以在手机上

直接浏览电脑

网页，收发邮

件，进行视频

通话，收看直

播等

C



4G时代：移动互联网时代来临



5G时代：万物互联的时代

01

02

03

从2G时代的每秒10Kbit，发展到4G
时代的每秒1Gbit，增长 了10万倍。

面向业务应用/用户体验的智能网络

打造以用户为中心的
信息生态系统



教育信息化1.0-2.0之路

PART
TWO 02



《国家中长期教育改革和
发展规划纲要（2010-

2020年）》

《教育信息化“十三五”
规划》

《构建利用信息化手
段扩大优质教育资源
覆盖面有效机制的实

施方案》

《教育信息化十年发展规
划（2011-2020年）》

《关于加快推进教育信
息化当前几项重点工作

的通知》

“教育信息化1.0”时期的主要工作



“教育信息化1.0”时期的主要工作

③中国教育信息化的国际影
响力显著增强

②信息化技术水平显著提高

1000多万名中小学教师、10万多

名中小学校长、20多万名职业院

校教师接受了信息化专项培训

④教师信息技术应用能
力明显提升

⑤信息化对教育改革发
展的推动作用大幅提升

全国中小学互联网接入率从25%跃升到92%、

多媒体教室比例从不到40%提升到85%，网

络学习空间数量从60万个激增到7100万个

①“三通两平台”建设与应用取得
重大进展



“教育信息化1.0”时期的主要工作



图解《教育信息化2.0行动计划》
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图解《教育信息化2.0行动计划》



图解《教育信息化2.0行动计划》



图解《教育信息化2.0行动计划》



《教育信息化2.0行动计划》正在进行时



《教育信息化2.0行动计划》正在进行时
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《教育信息化2.0行动计划》正在进行时



《教育信息化2.0行动计划》正在进行时



5G通信时代

的教育路标构想

PART
THREE 03



通信技术的推演路径



5G通信时代的场景尝试

01 轻交互类（偏视频播放）

02 重交互类（偏大型VR应用）

03 综合解决方案类







全息投影人像比高清视频直播对网速有更高要求,5G网速要比4G快10倍以上,只有进入5G时代,视讯工具才
能真正实现生动的全息投影。

5G全息课堂——《光和通信的奇妙旅程》



远程直播互动课堂

AI教育教学评测

虚拟现实教学
校园智能化管理

应用领域设想



高成本、高风险的机械操作培训——
如赛车、滑雪、飞机驾驶、手术在内
的诸多教学培训都已经开始尝试该技

术。

1
现实中难以实现的场景式教学——

地震、消防、交通、泥石流等灾害场景的
VR模拟演习，或是史前时代、深海、太空

等场景的科普教学

2

以3D图像为基础的教学游戏——
具视觉冲击力的彩色3D图像，配合以可互

动的声音，是很好的早教应用。

3

在线教育的沉浸式升级版——
从普通的视频直接带入沉浸式三维教育

新模式

4

应用场景构想



“技术-设计-实践”

走进未来教育

PART
FOUR 04



走进未来教育

2017 2018 2019

首届未来教
育大会

 场景
构想

 技术
测试

 产品
模型

 试点
应用



01 学校与社会

02 教育与科技

03 区域与全球



虚拟现实教学——滑雪课 虚拟现实教学——航天城参观









5G更多的应用畅想
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5G更多的应用畅想



5G更多的应用畅想



5G更多的应用畅想



5G更多的应用畅想



5G更多的
应用畅想







学生成长在
活动中

教书育人在
细微处

没有爱就没
有教育

没有兴趣就
没有学习
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